
Fundamentos de bancos de dados



Universidade Estadual de Campinas

Reitor
Antonio José de Almeida Meirelles

Coordenadora Geral da Universidade
Maria Luiza Moretti

Conselho Editorial

Presidente
Edwiges Maria Morato

Alexandre da Silva Simões – Carlos Raul Etulain
Cicero Romão Resende de Araujo – Dirce Djanira Pacheco e Zan
Iara Beleli – Iara Lis Schiavinatto – Marco Aurélio Cremasco

Pedro Cunha de Holanda – Sávio Machado Cavalcante



Fundamentos de bancos de dados
Modelagem, projeto e linguagem SQL

Célio Cardoso Guimarães



Índices para catálogo sistemático:

1. Banco de dados	 001.6
2. Modelagem de dados	 001.6
3. SQL (Linguagem de programação de computador)	 005.7565

Copyright © by Célio Cardoso Guimarães
Copyright © 2003 by Editora da Unicamp

5a reimpressão, 2023

Opiniões, hipóteses e conclusões ou recomendações expressas 
neste livro são de responsabilidade do autor e não 

necessariamente refletem a visão da Editora da Unicamp.

Direitos reservados e protegidos pela lei 9.610 de 19.2.1998.
É proibida a reprodução total ou parcial sem autorização, 

por escrito, dos detentores dos direitos.

Foi feito o depósito legal.

Direitos reservados a

Editora da Unicamp
Rua Sérgio Buarque de Holanda, 421 – 3o andar

Campus Unicamp
CEP 13083-859 – Campinas – SP – Brasil

Tel./Fax: (19) 3521-7718 / 7728
www.editoraunicamp.com.br – vendas@editora.unicamp.br

ficha catalográfica elaborada pelo 
sistema de bibliotecas da unicamp
divisão de tratamento da informação

Guimarães, Célio Cardoso, 1942-
Fundamentos de bancos de dados : modelagem, projeto e linguagem SQL /  

Célio Cardoso Guimarães. – Campinas, SP : Editora da Unicamp, 2003.

1. Banco de dados. 2. Modelagem de dados. 3. SQL (Linguagem de pro
gramação de computador). I. Título.

	 CDD	 001.6
	 005.7565

G947f

ISBN 85-268-0633-5



T́ıtulos em Engenharia de Software

A série T́ıtulos em Engenharia de Software tem por objetivo cobrir
a grande maioria dos tópicos abordados na área de engenharia de software.
Os livros da série foram escritos por professores do Instituto de Computação
da Universidade Estadual de Campinas, que ensinam ou trabalham nessa
área, em alguns casos em parceria com professores de outras universidades
brasileiras. A motivação para a produção da série vem da carência de textos
didáticos, em português, sobre esses assuntos. Ademais, como se trata de uma
série, existe um comprometimento entre os vários assuntos abordados pelos
diversos textos, de forma que eles sejam complementares. O público a que
a série se destina são os alunos de graduação e pós-graduação e profissionais
da área de desenvolvimento de produtos de software.

O primeiro livro faz uma introdução aos conceitos que serão tratados com
mais profundidade nos outros livros. O texto apresenta as principais ativida-
des envolvidas na engenharia de software, utilizando exemplos práticos para
mostrar os diferentes aspectos do processo de construção de software, desde
a sua concepção até a sua instalação. O livro é indicado especialmente para
pessoas com formação em computação, mas sem conhecimento da área e que
desejem adquirir uma visão ampla dos vários assuntos envolvidos em enge-
nharia de software. Deve ser visto como ponto de partida para a escolha de
tópicos espećıficos para aprofundamento posterior. Todos os outros livros da
série visam introduzir os conceitos básicos utilizados na construção de pro-
dutos de software, tais como metodologias para desenvolvimento de sistemas,
qualidade de software e gerenciamento de projetos.

Os livros que tratam de metodologias de desenvolvimento discutem os
conceitos envolvidos nas atividades de construção de produtos de software,
utilizando uma das seguintes abordagens: estruturada, orientada a objetos,
orientada a dados, formal ou orientada a sistemas interativos, aplicadas a
casos reais. O desenvolvimento estruturado é apresentado através de concei-
tos básicos e de ferramentas utilizadas na análise e projeto estruturados, tais
como diagrama de fluxo de dados, diagrama de fluxo de eventos, dicionário
de dados e diagrama de estrutura de software. A especificação do projeto a
partir da análise estruturada e a qualidade do projeto são também discutidas.
O desenvolvimento orientado a objetos é apresentado através da construção



do modelo de objetos, diagramas de seqüência de mensagens, diagramas de
colaboração entre objetos e casos de uso. Abordagens formais para o desen-
volvimento de sistemas são discutidas através da apresentação de técnicas
para construção de especificações que possibilitem uma verificação rigorosa
das propriedades da especificação constrúıda. Os fundamentos necessários
para um perfeito entendimento da notação Z, linguagem largamente empre-
gada em projetos industriais, assim como um material mais avançado sobre
ela, são apresentados. O desenvolvimento de sistemas voltado ao projeto de
dados é apresentado através de bases de dados relacionais, utilizando exem-
plos na linguagem SQL. O texto inclui modelagem, projeto lógico, conceitos
de normalização, de integridade e de transações. O desenvolvimento de sis-
temas interativos é apresentado através das questões envolvidas nas tarefas
t́ıpicas da construção de interfaces homem–computador (IHC). Além disso,
um panorama das diferentes abordagens para desenvolvimento de interfaces
é apresentado.

Os livros voltados para a qualidade de software destinam-se a discutir
a qualidade do processo e do produto, através de modelos e técnicas para
garantia de qualidade. Os modelos de qualidade são apresentados a partir
dos conceitos básicos e do relacionamento entre os modelos. São analisados os
principais modelos de qualidade de software, desde aqueles que se concentram
no produto até a tendência mais atual de modelos centrados na qualidade do
processo. São também discutidos os desdobramentos mais recentes ocorridos
nos modelos Cmmi, ISO 9000:2000 e ISO 15504. As técnicas para garantia
de qualidade são abordadas através da aplicação de procedimentos tais como
inspeção, passeio e testes, tanto para a abordagem estruturada como para a
abordagem orientada a objetos. São também apresentados aspectos referentes
à manutenção de software, tais como processo de manutenção, reengenharia
de software e ferramentas Case.

O livro dedicado ao gerenciamento de projetos de software discute a im-
portância das métricas para as atividades envolvidas na gerência de projetos.
Nele são apresentadas diversas métricas úteis para o gerenciamento e sua uti-
lização nas estimativas de custo, prazo e na organização de projetos. Além
disso, é discutido o papel das métricas na tomada de decisão e análise de
risco, atividades envolvidas em projetos de software.



All times I have enjoy’d
Greatly, have suffer’d greatly, both with those

That loved me, and alone.
I am a part of all that I have met.

To strive, to seek, to find, and not to yield.

Alfred Tennyson, Ulysses





Prefácio

Este livro é o resultado da compilação de notas de aula ministradas pelo
autor nos últimos oito anos em cursos introdutórios de bancos de dados para
alunos de Engenharia de Computação e Ciência da Computação da Unicamp

e em cursos da Escola de Extensão em Engenharia de Software do Instituto
de Computação da Unicamp.

Apesar da existência de ótimos textos introdutórios na área de bancos
de dados, como [Ullman97] e [Elsmari94], acreditamos que este livro vem
preencher uma lacuna de textos em ĺıngua portuguesa pelo seu enfoque no
modelo relacional, predominante nos atuais sistemas comerciais e de código
aberto de bancos de dados, e na linguagem SQL, incluindo recursos recentes
dos padrões SQL/92 e SQL:1999.

O texto é voltado para estudantes que queiram ter uma visão unificada de
modelagem de dados, projeto de bancos de dados relacionais e programação
em SQL, e para praticantes e administradores da área de bancos de dados
que queiram ter uma visão coerente desses três tópicos.

O texto está organizado da seguinte forma: o caṕıtulo 1 dá uma in-
trodução a caracteŕısticas marcantes de sistemas gerenciadores de bancos de
dados e aos mecanismos de comunicação de estações clientes com servidores
de bancos de dados. O caṕıtulo 2 introduz técnicas de modelagem de dados
centradas no modelo entidade–relacionamento. O caṕıtulo 3 trata do projeto
lógico de dados enfocado no modelo relacional; as principais caracteŕısticas do
modelo relacional são áı apresentadas. O caṕıtulo 4 descreve as metalingua-
gens de manipulação de dados relacionais, álgebra relacional e cálculo rela-
cional de tuplas. O caṕıtulo 5 apresenta os conceitos básicos de dependências
funcionais e de normalização (“formas normais”); é o mais pesado do ponto
de vista teórico. O caṕıtulo 6 contém uma introdução abrangente à lingua-
gem SQL, começando com caracteŕısticas básicas e terminando com técnicas
e exemplos de consultas mais avançadas. Ele depende apenas do caṕıtulo
3 e pode ser lido independentemente dos demais. Os conceitos e sintaxe da
linguagem SQL são apresentados informalmente por meio de exemplos, o
que julgamos ser a forma mais eficaz para se aprender uma nova linguagem.
Restringimo-nos aos recursos do padrão SQL/92, evitando descrever recursos
“adicionais” de fornecedores, exceto em alguns casos especiais. O caṕıtulo 7



apresenta recursos avançados do padrão SQL: restrições de integridade, as-
serções, procedimentos armazenados, e “triggers”. O caṕıtulo 8 apresenta
técnicas para programação em SQL através de uma linguagem hospedeira,
incluindo um exemplo de programação com SQL dinâmico através de uma
biblioteca independente de Sgbd. O caṕıtulo 9 apresenta de forma resumida
os conceitos de segurança, transações e controle de concorrência. O caṕıtulo
10 descreve alguns recursos importantes do padrão SQL:1999: novos tipos
de dados, recursão em consultas SQL, e orientação a objetos. O apêndice
apresenta uma comparação simples de vários Sgbds, incluindo exemplos de
programação com SQL dinâmico para vários deles.

Os pré-requisitos para este texto são conhecimentos básicos de técnicas
de programação em alguma linguagem algoŕıtmica como C, Pascal etc. Eles
aparecem de forma subjacente nas linguagens apresentadas nos caṕıtulos 4
e 6. Conhecimentos elementares de teoria de conjuntos e lógica ajudarão a
compreensão dos caṕıtulos 4, 5 e 6. Tópicos mais avançados ou especializados
e que podem ser deixados de lado numa primeira leitura estão marcados com
um asterisco ‘*’ e tópicos mais complexos com dois ‘**’ asteriscos.

Textos introdutórios sobre bancos de dados têm a sorte de poder utili-
zar exemplos concisos para ilustrar a maioria dos conceitos básicos. Além
dos exemplos e exerćıcios que criamos, não quisemos “reinventar a roda”, e
recorremos e adaptamos exemplos e exerćıcios de vários livros da área, em
particular [Ullman97], [Ullman88], [Date97] e [Setzer89].

Cada caṕıtulo vem com vários exerćıcios que ajudarão o leitor a sedimen-
tar e aprofundar os conceitos apresentados. Recomendamos que pelo menos
alguns exerćıcios de cada caṕıtulo sejam trabalhados. Exerćıcios mais dif́ıceis
estão precedidos com um ou dois asteriscos. No apêndice são também des-
critos ambientes SQL de uso livre para escolas e universidades, onde o poder
da linguagem SQL pode ser plenamente explorado. Um portal para o livro
foi criado em http://www.ic.unicamp.br/∼celio/livrobd, onde se encontram
scripts para criar e preencher a base de dados exemplo em qualquer Sgbd

relacional, assim como o texto das consultas e exemplos SQL apresentados
no caṕıtulo 6.
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plina da Escola de Extensão em Engenharia de Software, e pelo incansável
empenho na publicação deste livro; professor Nelson Machado, pelo encoraja-
mento cont́ınuo, pela cessão da biblioteca ps pack.c, utilizada na construção
das figuras do texto, e pelas sugestões que muito contribúıram para me-
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Caṕıtulo 1

Conceitos básicos

Um banco de dados ou base de dados (BD) é uma coleção de dados ou
informações relacionadas entre si. Elas representam aspectos do mundo real
com significado próprio e que desejamos armazenar para uso futuro. Usa-
remos os dois termos acima de forma intercambiável, isto é, com o mesmo
significado.

Ao se projetar um banco de dados tem-se em mente um conjunto de
aplicações que primordialmente se deseja fazer sobre os dados. Elas determi-
nam o uso principal que se quer fazer do banco de dados. Bancos de dados
podem ser muito simples ou muito complexos e/ou de tamanhos que podem
variar ordens de magnitude de um banco de dados para outro. Uma base
de dados pequena e simples, por exemplo, poderia ser a relação dos nomes
e telefones das pessoas conhecidas de um indiv́ıduo ou dos bens e valores de
uma pessoa f́ısica. Bases de dados podem ser mantidas manualmente, como
as duas citadas acima, ou num computador. Apenas estas nos interessam
neste estudo. Na verdade, o barateamento espetacular dos microcomputado-
res tornou econômico e eficaz manter em computador bases de dados antes
mantidas manualmente, como o estoque de uma pequena farmácia ou de uma
padaria. Uma base de dados grande poderia ser, por exemplo, o catálogo de
todos os livros publicados nos Estados Unidos ou uma base de dados de todas
as fotos recolhidas ao longo dos anos pelo programa espacial americano. Esta
última poderia ocupar centenas de terabytes (1 terabyte ≈ 10**12 bytes) e,
provavelmente, não poderia ser armazenada on-line por nenhum computador
moderno.

Bases de dados complexas envolvem muitos tipos diferentes de dados
interdependentes e inter-relacionados como os dados corporativos de uma
grande organização como a Boeing ou a General Motors, podendo chegar a
centenas ou milhares de tipos distintos de dados: dados sobre funcionários,
sobre fábricas, sobre produtos, sobre matérias-primas, sobre componentes,
sobre finanças etc. Cada tipo de dados de uma base de dados corporativa
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pode conter milhares ou até milhões de itens, como o número de funcionários
ou o número de componentes que entram na fabricação dos aviões da Boeing
ou dos automóveis da GM. Muitas vezes o nome que se dá à base de dados
nos dá uma idéia do uso principal que se pretende fazer da mesma. Exemplos:

• Sistema de reserva de passagens aéreas

• Base de dados de biblioteca

• Base de dados dos contribuintes da Receita Federal

• Base de dados acadêmicos da Unicamp

• Base de dados de uma cadeia de distribuição de bens de consumo (Retail
Store)

• Sistema bancário do banco BXY

• Base de dados da rede de cabos telefônicos da Companhia Telefônica

Até recentemente bases de dados costumavam armazenar unicamente da-
dos alfanuméricos (tipicamente cadeias de caracteres e valores numéricos).
Atualmente elas estão armazenando também imagens, gráficos, e até obje-
tos multimı́dia (som e v́ıdeo), o que aumenta enormemente as necessidades
de armazenamento e a complexidade de recuperação e processamento dos
dados. A última aplicação acima, por exemplo, poderia incluir informações
geográficas da rede de cabos da Companhia Telefônica, e seria um caso t́ıpico
de uma nova especialização de bancos de dados, os chamados bancos de dados
geográficos.

1.1 Bancos de dados versus coleção de arqui-

vos

Na definição acima de bancos de dados enfatizamos a expressão: dados
relacionados entre si. Esta caracteŕıstica fundamental de bancos de dados
modernos distingue-os de uma conceituação mais antiga, que seria a de uma
coleção de arquivos tradicionais suportados pelo sistema operacional. Tal
coleção não reflete o inter-relacionamento que existe entre os dados nem as
regras de consistência que explicitam esses inter-relacionamentos e que serão
descritas adiante. Essas regras podem ser muito simples como, por exemplo,
requerer que a lista dos funcionários que fazem parte de um departamento
esteja contida na lista global de funcionários mantida pelo setor de RH e
também na lista mantida pelo setor de folha de pagamento e contabilidade.
Outras regras de consistência podem ser bastante complexas envolvendo, por



<<
  /ASCII85EncodePages false
  /AllowTransparency false
  /AutoPositionEPSFiles true
  /AutoRotatePages /All
  /Binding /Left
  /CalGrayProfile (None)
  /CalRGBProfile (None)
  /CalCMYKProfile (None)
  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CannotEmbedFontPolicy /Warning
  /CompatibilityLevel 1.4
  /CompressObjects /Tags
  /CompressPages true
  /ConvertImagesToIndexed true
  /PassThroughJPEGImages true
  /CreateJDFFile false
  /CreateJobTicket false
  /DefaultRenderingIntent /Default
  /DetectBlends true
  /DetectCurves 0.0000
  /ColorConversionStrategy /UseDeviceIndependentColor
  /DoThumbnails false
  /EmbedAllFonts true
  /EmbedOpenType false
  /ParseICCProfilesInComments true
  /EmbedJobOptions true
  /DSCReportingLevel 0
  /EmitDSCWarnings false
  /EndPage -1
  /ImageMemory 1048576
  /LockDistillerParams false
  /MaxSubsetPct 100
  /Optimize true
  /OPM 1
  /ParseDSCComments true
  /ParseDSCCommentsForDocInfo true
  /PreserveCopyPage true
  /PreserveDICMYKValues true
  /PreserveEPSInfo true
  /PreserveFlatness true
  /PreserveHalftoneInfo false
  /PreserveOPIComments false
  /PreserveOverprintSettings true
  /StartPage 1
  /SubsetFonts true
  /TransferFunctionInfo /Apply
  /UCRandBGInfo /Preserve
  /UsePrologue false
  /ColorSettingsFile ()
  /AlwaysEmbed [ true
  ]
  /NeverEmbed [ true
  ]
  /AntiAliasColorImages false
  /CropColorImages true
  /ColorImageMinResolution 300
  /ColorImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleColorImages true
  /ColorImageDownsampleType /Bicubic
  /ColorImageResolution 300
  /ColorImageDepth -1
  /ColorImageMinDownsampleDepth 1
  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeColorImages true
  /ColorImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterColorImages true
  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /ColorACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /ColorImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000ColorACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000ColorImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasGrayImages false
  /CropGrayImages true
  /GrayImageMinResolution 300
  /GrayImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleGrayImages true
  /GrayImageDownsampleType /Bicubic
  /GrayImageResolution 300
  /GrayImageDepth -1
  /GrayImageMinDownsampleDepth 2
  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeGrayImages true
  /GrayImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterGrayImages true
  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /GrayACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /GrayImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000GrayACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000GrayImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasMonoImages false
  /CropMonoImages true
  /MonoImageMinResolution 1200
  /MonoImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleMonoImages true
  /MonoImageDownsampleType /Bicubic
  /MonoImageResolution 1200
  /MonoImageDepth -1
  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeMonoImages true
  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode
  /MonoImageDict <<
    /K -1
  >>
  /AllowPSXObjects false
  /CheckCompliance [
    /PDFX1a:2003
  ]
  /PDFX1aCheck false
  /PDFX3Check false
  /PDFXCompliantPDFOnly false
  /PDFXNoTrimBoxError true
  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true
  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXOutputIntentProfile (None)
  /PDFXOutputConditionIdentifier ()
  /PDFXOutputCondition ()
  /PDFXRegistryName ()
  /PDFXTrapped /False

  /Description <<
    /CHS <FEFF4f7f75288fd94e9b8bbe5b9a521b5efa7684002000500044004600206587686353ef901a8fc7684c976262535370673a548c002000700072006f006f00660065007200208fdb884c9ad88d2891cf62535370300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c676562535f00521b5efa768400200050004400460020658768633002>
    /CHT <FEFF4f7f752890194e9b8a2d7f6e5efa7acb7684002000410064006f006200650020005000440046002065874ef653ef5728684c9762537088686a5f548c002000700072006f006f00660065007200204e0a73725f979ad854c18cea7684521753706548679c300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c4f86958b555f5df25efa7acb76840020005000440046002065874ef63002>
    /DAN <>
    /DEU <>
    /ESP <>
    /FRA <>
    /ITA <>
    /JPN <>
    /KOR <FEFFc7740020c124c815c7440020c0acc6a9d558c5ec0020b370c2a4d06cd0d10020d504b9b0d1300020bc0f0020ad50c815ae30c5d0c11c0020ace0d488c9c8b85c0020c778c1c4d560002000410064006f0062006500200050004400460020bb38c11cb97c0020c791c131d569b2c8b2e4002e0020c774b807ac8c0020c791c131b41c00200050004400460020bb38c11cb2940020004100630072006f0062006100740020bc0f002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e00300020c774c0c1c5d0c11c0020c5f40020c2180020c788c2b5b2c8b2e4002e>
    /NLD (Gebruik deze instellingen om Adobe PDF-documenten te maken voor kwaliteitsafdrukken op desktopprinters en proofers. De gemaakte PDF-documenten kunnen worden geopend met Acrobat en Adobe Reader 5.0 en hoger.)
    /NOR <>
    /SUO <>
    /SVE <>
    /ENU (Use these settings to create Adobe PDF documents for quality printing on desktop printers and proofers.  Created PDF documents can be opened with Acrobat and Adobe Reader 5.0 and later.)
    /PTB <>
  >>
  /Namespace [
    (Adobe)
    (Common)
    (1.0)
  ]
  /OtherNamespaces [
    <<
      /AsReaderSpreads false
      /CropImagesToFrames true
      /ErrorControl /WarnAndContinue
      /FlattenerIgnoreSpreadOverrides false
      /IncludeGuidesGrids false
      /IncludeNonPrinting false
      /IncludeSlug false
      /Namespace [
        (Adobe)
        (InDesign)
        (4.0)
      ]
      /OmitPlacedBitmaps false
      /OmitPlacedEPS false
      /OmitPlacedPDF false
      /SimulateOverprint /Legacy
    >>
    <<
      /AddBleedMarks false
      /AddColorBars false
      /AddCropMarks false
      /AddPageInfo false
      /AddRegMarks false
      /ConvertColors /NoConversion
      /DestinationProfileName ()
      /DestinationProfileSelector /NA
      /Downsample16BitImages true
      /FlattenerPreset <<
        /PresetSelector /MediumResolution
      >>
      /FormElements false
      /GenerateStructure true
      /IncludeBookmarks false
      /IncludeHyperlinks false
      /IncludeInteractive false
      /IncludeLayers false
      /IncludeProfiles true
      /MultimediaHandling /UseObjectSettings
      /Namespace [
        (Adobe)
        (CreativeSuite)
        (2.0)
      ]
      /PDFXOutputIntentProfileSelector /NA
      /PreserveEditing true
      /UntaggedCMYKHandling /LeaveUntagged
      /UntaggedRGBHandling /LeaveUntagged
      /UseDocumentBleed false
    >>
  ]
>> setdistillerparams
<<
  /HWResolution [2400 2400]
  /PageSize [612.000 792.000]
>> setpagedevice




